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La industria de la animación nos ofre- 

ce un inmenso caleidoscopio de opciones, 

y temporada tras temporada nuestro espíritu 
friki es tentado por los productores, quienes tienen el 

poder de crear productos que igualmente pueden decep- 

dionarmos, o llenarnos de gozo y satisfacción, a un grado 

casi místico (uy que bonito). 


¡Pero momento!, Imaginemos un escenario hipotético, 
donde la balanza se inclina a una tendencia en particular; 
por un lado, los estudios nos inundan con la más decep- 
cionante indignación... Si, esa sensación aguda en nuestro 
kokoro (que conocemos tan bien), cuando todo -o casi 
todo- el chart de temporada, se encuentra plagado por títu- 
los irrelevantes para llenar horarios de transmisión. Ahora 
imaginemos un escenario completamente diferente, donde 
tienes, no uno, sino una extensa lista de títulos tan buenos, 
o tan esperados, que no sabes adónde mirar cuando bus- 
camos un nuevo favorito. Ambos lados de la moneda son 
discutibles, pero si la historia nos ha enseñado algo, es que 
dichos escenarios son altamente probables. 


La actual temporada de verano esta comenzando, por 
tanto, la batalla por los mejores ratings, aún no muestra sus 
mejores armas, dejándonos de momento con una amalga- 
ma visual que halaga y abruma nuestros sentidos por igual. 
Aún falta tiempo para conocer a donde se 

inclinará la balanza, y tal vez para 
algunos éste sea un tema trivial, 
pero en el aspecto comercial 
no siempre es bueno poner 
toda la carne al asador, ya 
que el siguiente platillo 
(o temporada) nos 
resulte muy insípido, y 


es un riesgo a tomar en 
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CASTLEVANIA 


Por Judith D. 


¿Has jugado Castlevania? ¡Yo he jugado Castlevania! ¿Quién NP" 
no ha jugado Castlevania? Ok, muchos no lo han hecho, - | E 
pero si eres de los que han tenido la fortuna de jugarlo, y no - 


me refiero al reinicio de la franquicia con Lords ofShadow, — 
sino grandes joyas como las entregas para la vieja Nes, o el 


Devils Castle Dracula para la Super Nes, y como olvidarel la AS ST L F V A N ] Al 
| 4 
A 


a 


hermoso Symphony of the Night para la primer PlayStation DS 
(dirigido por la leyenda de los video) Juegos, Koji Igarashi), 
silos jugaste entonces siéntete halagado, esla adaptación 
animada exclusiva para Netflix, logró ll Irla vie] ¡esencia de 
la franquicia, añadiendo el toque exacto de ld Ser 


| del agrado detodas las generaciones. ; 

| - . 2 a 
DE HORA DE AVENTURA AL GORE Así que disfrutemos del mejor homenaje a la saga de 
VAMPÍRICO los últimos años, claro hasta que Koji Igarashi libere 


Una de las mayores sorpresas tras el estreno del primer su esperado juego Bloodstained, ¡eso si será una locura! 
tráiler, fue conocer que el afamado estudio deani-——— Wiki 

mación, Frederator Networks, responsable de la serie 

| Hora de Aventura, fue el encargado de producir esta 

| adaptación, la cual llegó cargada no sólo de una trama 
e bastante adulta y llena de acción, también cuenta con 
una excelente animación y diseños de personajes, que 
poco les piden a estudios de mayor trayectoria. 


Conexión Manga 


La historia se basa en el juego para Nes, Castlevania Il 
Draculas 's Curse de 1989, por lo que además de ver al 
típico héroe Belmont en turno (Trevor en este caso), 
tenemos apariciones de los personajes, Grant Danasty, 
| Sypha Belnades, y el muy querido por todos (o casi por 
| todos) Alucard, en una sangrienta y profunda aventura 
| en contra del poderoso conde Drácula. 


O Netflix/Frederator Networks 


y Ñ J a teníamos tiempo deno recomendar una figura 
" delamarcaco0co Corany, pero esta 


2 ocasión o amerita, especialmente 


la simpática Sagini izumi de la señe cromang 
Esta figura, fabricada en PG, modelada por el escultor 
ate, induye una ren sy una tableta de 
el anime, la fecha de entrega 

y el precio es 


si se trata de 


2 Sensel. 


chinarú 


dibujo muy al estilo d 


aproximada esen noviembre de este año, 


de 3889 yenes, NO in 


dluye envío. 


GENERACIÓN DIGITAL 


NOSTALGIA — 


SMART Prosa 


Se dice que la tecnología aísla a los individuos, que relega al olvido 

los buenos tiempos, o que nos mantiene controlados con ojos en cada 
rincón (Tengan miedooo. ...). Bien, pues esta nota no es un monologo 
de abuelitos, aquí veremos tres avances (o dispositivos como quieran 
verlo) que bien pueden demostrarnos que los adelantos no son malos, 
simplemente depende de cómo los uses. 


Cuando mencionas la palabra “drones” no falta quien salte como loco, pensando en naves militares que bombardearan su 
cabezota... . ok exagero, pero lo cierto es que a estas alturas los drones han ocupado muchos nichos de nuestra vida, desde 
ayudar en el monitoreo de desastres, mejorar el sector agrícola, ser los nuevos ojos de los cineastas, o simplemente ser 
divertidos, y esto último lo entiende muy bien la marca DI, quien hace poco mostró al mundo su modelo de Dron recreativo, 
el Spark 


Este pequeño cuadricóptero viene a ocupar el único nicho que le faltaba dominar a la marca china, el de aquellos que no 
quieren preocuparse por volar un dron complejo, y solo desean sacarse selfies aéreas (dronies), o subir videos impactan- 
tesa Facebooko YouTubede manera sencilla. Con movimientos de cámara predeterminados, DJI ha llegado atal punto 
de automatización, que ya no requieres un control remoto en mano todo el tiempo, gracias a la implementación del 
reconocimiento facial o FaceAware, con solo poner el dron en tu mano, sus 
sensores reconocerán a su dueño, para automáticamente comenzar a 
volar, después solo tendrás que preocuparte por controlarlo con 
gestos de tu mano, ordenándole alejarse, acercarse, tomar 
fotos y video, para después volver a posarse en tu palma. 


Este liviano y poderoso dron, llegará a las tiendas a 
partir de julio, con un precio de 499 dólares la versión 
estándar y 699 la más completa, aunque si no hiciste 
tu reserva, te advertimos que tardará un poco más en 
llegar a tus manos. 


NAAA 


CONVIERTE TU SMARTPHONE 
EN UN GAMEBOY 


pas gadoeis para smartphone son interesantes hoy 
or eso son inexistentes, y si eres un 
mago fan de lintendo, seguramente te encantara 
un curioso adaptador de la marca Hyper- 
un. gue Tansformara tu celular en la primera versión 


UE DOY, 


el Smart Boy es una funda que se conecta 
¿1 taria USB, y nos permite conectar cartuchos 


omo lo haríamos con la vieja consola. 
amena, requerirá que instales un emulador, que 
sur cena Eancona muy bien, por lo menos en Android. 
aja es que, al ser un dispositivo exter- 
ye su batería se recargue constantemen- 
ima versión te permite una autonomía 
Be 3 meras de juego continuo, nada mal para jugar en el 
mana o durante tu tiempo libre. 
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G)HYPERKIN 


Esta es una de esas ocasiones en las que, o te asustas por los avances tecnológicos, o 
te emocionas y quieres tenerlos a toda costa, yo en lo particular prefiero lo segundo 
(no gastes dinero, no gastes dinero... .). Creado por la empresa Vinclu Inc, 

va más allá de ofrecerte un dispositivo, esta esposa virtual de nombre Azuma, 

está diseñada a manera de un holograma que cumple las funciones de esposa y 
administradora de dispositivos del hogar, al igual que un sistema de domótica, pero 
con el plus de tener una chica kawaii que platica contigo. 


Gatebox basa su sistema en la nueva tendencia, (0 internet de las 
cosas), así que entre más dispositivos conectados en red tengas en casa, más ayuda P4 
recibirás de tu chica holográfica, pero las cosas no terminan aquí, tu Gatebox puede 
despertarte con palabras dulces en las mañanas, aconsejarte que lleves sombrilla 

si hay pronóstico de lluvia, o si trabajas horas extras, te mandará un mensaje para 
demostrarte que está preocupada por ti, incluso puede prender las luces de la casa a 


cierta hora y poner música para darte una cálida bienvenida a tu hogar. Toda una compañera de vida en un cómodo 
cilindro (que mal sonó eso). Precio 2580 dólares más gastos de envío, limitado inicialmente a 300 unidades, con 


$4 HABLEMOS DE... 
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GUERRA A RITMO DE HEAVY METAL 


Las cartas estaban sobre la mesa, pero ¿Qué sabíamos 
de los contendientes? Si bien, los chicos de Suidobashi 
eran los más populares en esta “carrera armamentista”, 
ya que desde el 2012, durante el | val, en- 
focado a figuras coleccionables y demás parafernalia, 
presentaron su producto estrella, ¡un auténtico Mecha 
tripulado para venta al público! 


006  Esdeesta forma que llegamos al retador, MegaBots, 
——  cuyosfundadores Gui Cavalcanti y Matt Oehrlein, 
tras la presentación del Kuratas, tuvieron una genial 
idea, crear una compañía enfocada en el deporte del 
futuro, “peleas con robots gigantes”. Con esta premisa, 
en 2014 fundan su empresa y crean un prototipo, el 
/, con una clara referencia en su diseño, a la vieja 
franquicia de juegos de estrategia, Battle/ech, con 
el cual retaron a los nipones, siendo su principal fin, 
monopolizar una futura liga de batallas. 


ne mala el reto se dieron cuenta de un de- 
ale s hen es prestaciones témicas del MK Il podría 
Sir Un 20 cEnDa con su oponente, no así su piloto; 
2 pues estaba hecha y no podían dar marcha atrás, 
200 por la que se lanzó una campaña de crowdfun- 
img az és del portal , no sólo para hacer 
Ms 5290 su robot, también más poderoso, logrando 
ax su meta inicial de 500,000 dólares. 


“52 hu no sólo han hecho más segura su máqui- 
7 ambien le han añadido una motosierra industrial, 
wa =unme chia de acero, y un poderoso sistema 
mural pzz de destrozar un auto sin mucho 
EL beuizando su nueva creación como MK 
immas cunaso de todo esto, es que los chicos de 

Suma Sezry industry no has hecho ruido de sus 

preparaiivos, lo que da cierta preocupación 

E para el equipo 
DD 


MecrBers 


UN NUEVO CONTENDIENTE 
ENTRA AL RUEDO 


Todo parecía ir viento en popa, solo faltaba poner la 
fecha final del encuentro, pero inesperadamente, el 

29 de abril de este 2017, un nuevo retador apareció 
entre las sombras, el gigante asiático, China, lanzaba su 
propio reto al dúo de contendientes, poniendo sobre la 
mesa a su guerrero, el robot cuadrúpedo y King, 
fabricado por la empresa metal. Ahora con tres 
contendientes (dos si los fans no aceptan la integración 
de Monkey King a la lucha) la pelea se perfila como 
algo épico, tendremos que esperar a agosto, mes tenta- 
tivo para que se realice este magno evento, que podría 
dar pie a una serie de batallas anuales, que sacarían 

las peleas de robots de su estatus como atractivo para 
curiosos, para crear un torneo anual sin precedentes 

en los deportes hasta ahora; en lo personal, espero 

que así sea. 


Conexión Manga 
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0018R ES LO (E ¡OY 


Por Neko e 
Información complementaria por Cachetada 
con Guante Blanco sj 


Ser sarcástico o usar la sátira para relacionarte con el Universo, es todo un don. Y si 
además te gusta el humor negro, o consideras que hay una forma agradable y entre- 
tenida de odiar al mundo (con todo lo que incluye), entonces te sentirás identificado 


E a > Wweh ERA HEAVY HERMANO; EST EL PRIMO dE LA DANLA, EL 
en el momento que conozcas a Mauricio Gallegos, mejor conocido en el mundo o o A ya e suma o Ds ATA 
: . . E á ¡ENTO H LAN Y 
del cómic web de habla hispana como Plukin. Este diseñador gráfico e ilustrador po (e 
cn - A a 
chileno, hace gala de todas estas características para llevar hasta tus manos (y muro - ' Scmno] 


de Facebook) su obra, Odio todo, un cómic con estilo cartoon que se caracteriza por la 
exageración de los rasgos físicos de los personajes, en pos de la situación, en la que 
describe a la perfección aquellas situaciones cotidianas, en las que la risa sarcástica es 
sin lugar a duda, la mejor forma de mofarse de la vida. 


También colabora en The Comic Fome, sitio web que reúne las tiras cómicas de 
diferentes autores, que comparten esta forma ácida de ver el mundo. Entre ambas pá- EEE 
Ñ dis y . Mé! »> 
ginas en Facebook suman casi 300 mil visitas y todo el tiempo hay contenido nuevo. Ne ce chmano” WSTA EL MOMENTO 


Una de las particularidades con las que cuenta el autor es el estilo tan característico 
de pensar de sus personajes. Desde aquella chica poco valorada que lo único que 
quiere es pasar un rato íntimo con su pololo (novio en la jerga chilena), fallando una y 
otra vez; aquel tipo que siempre tiene la misma respuesta “ante todo”; el obsesionado 
con el trabajo y juegos en línea, el que da mensajes tan directos que “nadie lo capta”, 
o hasta aquellos que no pueden expresar lo que piensan. Pero dentro de lo cotidiano 
también hay complejidad. Tocar temas que no se ven en otros comics y el presentarlos 
con tal sencillez es uno de sus distintivos y a su vez, una apuesta riesgosa. En sus 
viñetas no encontrarás a superhéroes que luchan contra el mal, ni historias con final 
feliz, ni mucho menos fantasías que expliquen el porqué la vida es de color rosa, al 


CL giro DIA Mé QUEDE DORMIDO 
Ear Ala Ufo 
js Menos ADE. 


contrario, plasma una forma de ver la vida: directa, sin tapujos. 


Sin duda alguna, Puklin y The comicfome tienen todo lo necesario para conquistar el 
mundo con base en el humor negro y la sátira, así que no pierdas la oportunidad de 
conocer más de su trabajo visitando su perfil. 


algo para 
sin entrañas' 


siento, todo lo que sirvo 


KURU KURU BOY 


Tiempo atrás, la editorial independiente Lit Ediciones, lanzó la convocatoria “mi 
primer yaoi”, con el fin de apoyar el talento nacional, dando como resultado 
una amplia gama de historias y estilos, en donde el tema central son las rela 
ciones BL, siendo la obra Kuru Kuru Boy, del dueto Ha.Na Team la ganadora 
del tercer lugar. Con una estética limpia e historia dinámica, este drama juvenil 
enfocado en retos callejeros de skaters, sacaran a la fujoshi o al fudanshi que 
llevas dentro. A la venta en el portal oficial de Lit Ediciones. 

O Ha.Na 


Team/Lit Ediciones/Canícula Cómics/2017 


E> 
¡Dlosl ¿Como llegaron! A 
las cosas a esto? El estúpido portal 


NO! MÁYASE < ¿De dónde salen al infierno... 
CAFETERÍA! , de 


todas estas 


do. A y póngase pantalones_4 | Crlaturas horribles? 


ta de cine y la 
del WMiF por favor, 


NY 


ta nota, son usadas para fines informativos, y son propiedad de sus 
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JIAILIZP 
COSPLAY MANIAC 


FANTASIA AUTODIDACTA 


Por Stefan 


Ser una verdadera experta en el mundo del cosplay significa 
dominar muchas disciplinas, entre ellas está: la actuación, Cos-  ¿ i 
tura, o la fabricación de prostéticos, y en esta ultima la cosplayer $ 
Sosenka la domina a tal grado, que difícilmente reconocerías a 
esta bella ciudadana polaca, si te la topases vistiendo una de 


sus creaciones. 


Si bien, ella admite que adora la criminología, no 
dudaría en hacer de una carrera en el cine como 
maquillista, además de usar sus conocimientos en 
Justyna Sosnowska, más conocida popularmente arquitectura paisajista para crear entornos donde los 
como Sosenka, es una chica relajada, amante de la animales puedan tener un espacio digno. 
animación, la fantasía y los videojuegos, se autodefine Sin duda un ejemplo de superación y gusto por la 
como una autodidacta cultivada en la universidad dela actividad que realiza, por lo que, si deseas conocer más 
prueba y el error; no duda en aclararle a sus fans, que de su labor, no dudes en visitar sus redes sociales y 
sus conocimientos los aprendió de manera empírica, apoyarla en futuros proyectos. 
y lo más cercano a un maestro para ella es la propia 
internet, y es gracias a la web, y a la influencia de sus 
amistades, quienes animaron a la entonces tímida 
Sosenka a mostrar sus trabajos al mundo en 2014, que 
ahora conocemos la calidad de su trabajo. 


Conexión Manga 


Mas allá de sus rasgos afilados, cual modelo de pasa- 

rela, Sosenka luce igual de bien caracterizada como los S : y E AAA AA 
androide 17 y 18, Cell, Maléfica, Bills, Widowmaker, Todas las imág es, RATES 
Night's King en juego de tronos, e incluso el maestro Contacto Facebook: Asosenka.official fo ías pre 

Roshi, siendo su fuerte la fabricación de props y Mail: sosenka. official Ahotmail.com 


prostéticos, mismos que le dan una imagen casi irreal a Instagram: itlookslikekilled 
cada una de sus creaciones. Patreon: sosenka 


PLANET 


JA 


separada de primavera llegó a su fin, y no 
sudar depaña escapar sin mostrarte una delas 


> A 
ases amadas más esperadas del 2017. ¿Sunom-  ' A 
== Cindmork Planet la más reciente incursión / 


Clockwork Planet es la adaptación al anime de las novelas ligeras 
del mismo nombre, escritas por el ya mencionado Yuu Kamiya 
eilustrados por la talentosa pluma de Tsubaki Himana. Este 
show vio la luz por primera vez el 6 de abril pasado, ante la 
mirada de miles de fans que esperaban con ansias ver cobrar vida 
a su aventura de ciencia ficción favorita. 


LITERALMENTE, UN MUNDO DE JUGUETE 

' Enunfuturo no muy lejano, un día como cualquier otro (supone- 
mos que un lunes), el planeta Tierra muere. Sí, así como lo lees, 
de la nada, nuestro querido planeta deja de funcionar y todos sus 
habitantes quedan a la deriva en el espacio, montados en un ca- 
dáver gigante. Sin energía ni tecnología para ayudarse, la única 
esperanza de la humanidad recae sobre los hombros de un hábil 
relojero, conocido como”Y”. Este ingeniero logra hacer girar de 
nuevo la Tierra valiéndose solamente de engranes. En conclusión, 
el planeta se convierte en un juguete de cuerda 


E 


Conexión Manga 
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Mil años más tarde, la civilización se ha acostumbra- 
do a vivir en un mundo hecho completamente de 
engranes. Absolutamente todo, desde los electrodo- 
mésticos hasta los automóviles funcionan con la misma 
tecnología que el reloj cucú de tu abuelita. ¡Quién lo 
diría! En este mundo mecanizado, el único sueño de 
Naoto Miura, un torpe estudiante de preparatoria, es 
convertirse en un maestro relojero y unirse al gremio 
de los meíster. Los meister, por cierto, son un cuerpo 
de élite encargado de dar mantenimiento a todos los 
mecanismos que mantienen girando el planeta. 


Un día, mientras Naoto se lamenta de su falta de 
talento, del cielo le cae una sorpresita. Se trata de 

un enorme y pesado ataúd negro. En su interior, se 
encuentra una bella chica (aparentemente) de su edad, 
que parece dormir en paz. 


¡Pero no te asustes!, la chica ni está muerta ni es 
humana. En realidad, se trata de una autómata (algo 
así como un robot, pero de cuerda) que se encuentra 
averiada desde quién sabe cuándo. Naoto, haciendo 
uso de su extraordinario sentido del oído, consigue 
repararla en un dos por tres, justo antes de que su 
casa se venga abajo producto del impacto del ataúd. 
La linda autómata, de nombre Ryuzu, le agradece a 
su reparador y se ofrece a ser su esclava por toda la 
eternidad, a lo cual el tímido Naoto accede después de 
pensarlo muy bien durante tres segundos. 


TERROR SUBTERRÁNEO 


Mientras tanto, en la torre principal de Kioto (que es 
el único acceso a los mecanismos subterráneos que 
mantienen viva a la región), el ejército ha llamado a lc 
meister para que realicen mantenimiento a la maqui- 
naría. Los expertos reparadores están bajo el mando 
de la doctora Marie Breguet, una niña de unos 14 año 
de edad y de no más de metro y medio de estatura 
que, sin importar su pequeñez, es una gran científica 
una guerrera experimentada. No pasan más de 5 hora 
desde la llegada de Marie a la torre para que ésta se 
dé cuenta de que algo huele muy mal en los laberinto 
subterráneos (y no, no es el desagile). Cuando Marie, 
acompañada de su fiel guardaespaldas, Halter, decide 
descender aún más hacia el centro del problema. Uno 
de los soldados le revela lo que realmente está ocu- 
riendo. Resulta que los mecanismos que mantienen 


/- plan de la milicia es dejar que todo se venga abajo 


con vida a la ciudad de Kioto están por colapsar. El 


(con todo y los 20 millones de personas que viven 
ahí) y luego fingir que nada ocurrió. Naturalmente, 
Marie no puede dejar que un desastre así ocurra, 

y decide bajar a reparar el corazón de la ciudad. Lo 
malo es que sólo cuenta con 20 horas para lograrlo. 
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¡Uff, ¡cuánto suspenso! En cuanto al diseño de personajes, pasa algo parecido. 
E Las novelas fueron ilustradas magistralmente por 
NO CONFIES EN NADIE Tsubaki Himana, un amante del detalle. Sin embargo, 


Mientras tanto, en la superficie, Naoto se lo pasa al poner a los personajes en movimiento, sus atuendos 
de lo lindo con su recién adquirida novia robot. se ven pesados, incómodos y fuera de lugar. Si a esto 
Para evitar tener que dar explicaciones incómodas, le sumamos que la animación luce oscura y con pocos 
Ryuzu finge ser una chica normal y se inscribe en la colores, el resultado es catastrófico. Por otra parte, 


misma escuela que su querido amo (porque todo sabemos que el buen Yuu Kamiya es un maestrazo en 
el mundo sabe que, en las escuelas japonesas, eso del fan-service. Sin embargo, en Clockwork Planet, 
cualquiera se puede inscribir cuando quiera, espe- las secuencias de este tipo se sienten forzadas, artificia- 
cialmente si es una chica linda). Sin embargo, algo les e inoportunas. 


interrumpe la felicidad de la parejita. Y es que un 

ruido extraño ha estado molestando los sensibles En suma, Clockwork Planet no es, para nada, la 

oídos de Naoto. Se trata del desperfecto que, serie del siglo. Pero, sin duda, tiene momentos muy 
kilómetros bajo la superficie de Kioto, amenaza emocionantes. Decir que es mala sería ser injustos con 
con terminar con millones de vidas. Así, nuestros ella, porque tiene muchas cosas a su favor, como la 
héroes descienden hacia los túneles para ver qué trama, los personajes y las secuencias de batalla. Lo 
MEA que pasa es que, simplemente, no está a la altura de 


las expectativas. 
Ahí, Naoto y Ryuzu se encuentran con Marie y 
Halter, y juntos emprenden una carrera contra la 
destrucción total de su hogar. Lo feo es que pronto 
se dan cuenta de que las entrañas metálicas de la 
ciudad guardan más que fierros retorcidos, y que la 
traición y el suspenso acechan en cada esquina. 


UNA MÁQUINA QUE REQUIERE 
MUCHO ACEITE 


El estreno de Clockwork Planet ha generado toda 
clase de reacciones, no todas ellas positivas. Y es 
que, sinceramente, a esta serie, lo que le sobra son 
puntos débiles. Comencemos por la animación. Si 

ya leíste las novelas, recordarás que el narrador no 
se cansa de mencionar cómo la ciudad se encuentra 


todo el tiempo en movimiento. Sobre el papel, esto Aa 


; : Tsuyoshi Nagasawa 
suena genial. Sin embargo, ya en la animación, nos 14: 


encontramos con una pantalla que todo el tiempo 
se encuentra saturada, y, después de un rato, eso 
se vuelve molesto (sin mencionar que el CGl es 
bastante malito). 


livLucr+ Kemichirou Masuda 
Ancho: Sayaka Senbongi 


6 Yuu Kamiya / Tsubaki Himana / Kodansha / Clockwork Planet Production.Team 


Por Cachetada con Guante Blanco 


La trama nos pone en medio de la sabana africana, 
específicamente en el parque Japari Park, hogar de las 
Friends, versiones antropomórficas de animales, que 
hacen gala de las habilidades y características propias 
de la especie que representan. A este sitio llega una 
confundida niña de sombrero y mochila, que es sor- 
prendida por Serval -san, una chica de vestido moteado 
que representa a un gato serval. Ella le explica que las 
Friends nacen cuando hay una Sandstar, emanacio- 
nes brillantes de un volcán en el parque; juntas se 
encaminaran a la biblioteca para descubrir el origen (o 
especie) de laniña, a quien Serval llama cariñosamente 
Kaban-chan (señorita mochila); al tiempo que en- 
cuentran a otras Friends en su camino, y se defienden 
mutuamente de peligrosos seres llamados Cerulean, 
encontrándose inesperadamente con unrobot a quien 
Serval llama“el Jefe”, quien para sorpresa de ésta, se 
presenta consu verdadero nombre, Lucky Beast 
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UNA HISTORIA QUE PUDO SER 
DIFERENTE 


Cuando Masamune Izumi estaba en la secundaria, 
comenzó a escribir novelas ligeras profesionalmente; 
pero con caracter de hobby. Ahora, un estudiante de 
preparatoria, su ex afición se ha convertido en una 
manera para mantenerse a sí mismo y a su hermana 
menor Sagiri. Izumi y Sagiri son medios hermanos 
(Masamune es hijo del padre y Sagiri, de la madre). 


Tras la muerte de su madre hace un año, Sagiri ha 
dejado de salir de su habitación (básicamente se 
convierte en una hikikomori), por lo que Masamune 
se hace cargo de la casa: deja de alimentos fuera des 
puerta, se comunica a través de notas, donde le ruega 
que salga de su habitación, con sus comidas mientras 
ella responde con golpes en la puerta o en el suelo de 
su dormitorio. 
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OPORTUNIDAD ANTE LA 
CONTROVERSIA 


Una de las cosas que debemos resaltar es que este 
anime es del mismo autor de Ore no Imóto ga Konna ni 
Kawaii Wake ga Nai (a.k.a Oreimo), entonces comienza 
a generar polémica (aunque la sola mención de este 
anime ya genera ruido). Sí, es muy conocido que el 
final de dicho anime fue muy decepcionante, debido al 
que los editores lo obligaron a terminar la serie. 


Eromanga Sensei tiene el mismo concepto base de 
Oreimo (incluso hay similitudes muy puntuales, una 
vida secreta, un hobby perversón, el romance y las 
referencias a la cultura otaku), aunque suaviza mucho 
más las cosas que los hermanos no estén relacionados 
por la sangre (sí, lo presta para muchas otras cosas). 


Este anime representa la oportunidad para el autor de 
hacer lo que no pudo con Oreimo o de darle un giro 
completo a la historia: bien nos puede contar el relato 
de dos hermanos que tratan de volver a conectar des- 
pués de la muerte de sus padres, cada uno buscando 
la validación a través de las artes, y reavivar su vínculo 
mediante el trabajo en equipo en las novelas ligeras. 
Podría ser un pequeño drama familiar. 


Bueno, eso no pasa porque en todo el anime nos 
recuerdan la brutal atracción de Masamune hacia su 
(media) hermana: ya saben, constantes escenas de las 
rodillas rosas, los labios bonitos y brillantes, el cuerpo 
ahí todo “indefenso”. Un moe bien sexualizado. 


El concepto del“moe sexualizado”es quizá la base de 
Sagiri. Ella dibuja ilustraciones eróticas muy buenas, y 
su seudónimo es muy sugerente, pero ella siempre está 
avergonzada de esto. Cada que el hermano le habla 

de ello, simplemente responde con“es mi trabajo” o 
cosas así. Parece que hay un esfuerzo por mantener 

esa pureza, que al final resulta contradictoria. Todo un 
arquetipo femenino. 


Masamune se crea por sí mismo como un personaje 
muy raro, bastante creepy, a veces super posesivo del 
cuerpo de su hermana, la vigila a tal grado de que en 
una ocasión, la salva accidentalmente de desnudarse 
en un livestream, (una bonita animación de la imagen 
que supuestamente se está dejando ver). Después, ya 
está babeando con la idea de que ella siente cosas “de 
adultos” por él (todo en un malentendido cómico, por 
supuesto). Este fetiche con la pureza que el autor tiene 
es muy divertido, además está muy bien balanceado. 
Sagiri, para agregar, es tsundere, porque tiene que 
serlo, si no, no funcionaría el hecho de que realmente 


tiene sentimientos por su hermano. Debe haber, en 
este tipo de relaciones, el famoso “sí, pero no”. Aunque 
se convierte en un vínculo emocional muy profundo. 


Otra cosa que nos gustaría resaltar, es el esfuerzo visual 
y de guión que se hace a través de los episodios, sobre 
todo en los primeros, de la ausencia de los padres. Un 
hincapié constante en esta falta, y en que Masamune 
es quien debe encargarse del hogar y de su hermana se 
convierte, de repente, en algo simbólico durante todo 
el anime. Adelantamos, ya no es tanto un siscon. 


El diseño de los personajes es muy atractivo, los 
propios caracteres, en sí, son bastante buenos, a pe- 
sar de que la trama los pone en ciertas circunstan- 
cias, no dejan de tener personalidades que logran 
capturar al espectador. 


En cuanto al arte, hay mucha estética, tanto en las 
escenas de interiores y exteriores. Especialmente las 
tomas de la sala de estar, de la cocina, al lado de la casa 
y las clásicas escenas de“inicio de primavera” con los 
pétalos de sakura cayendo suavemente. Los estudios 
A-1 Pictures hicieron un excelente trabajo, a lo larga de 
toda la serie, hay muy buena fluidez y mucho orden en 
los cuadros. 


Esto es un lelicon y un siscon, así que hay bastante 
fan-service. Veremos muchas escenas, sí, forzadas, que 
le quitan protagonismo a otras situaciones que podrían 
darle otro tipo de valor al anime, pero eso es parte de 
su concepto. También es una advertencia para aquellos 
que no gusten de este género, hay muchos que no les 
entra y sí, aquí hay mucho de eso. 


Por otra parte, el trabajo de la actuación de voz 
también es bastante apropiado, todos y cada uno de los 
actores hacen un excelente papel, desde los protago- 

nistas, hasta los que aparecen sólo unos segundos. 


Eromanga Sensei puede ser un anime agradable, 
siempre y cuando no se tenga problemas con el géne 
La animación, la actuación de voz y todos los aspe 
técnicos son buenos, incluso tiene una buena banda 
sonora. Bajo esta pequeña restricción, esperamos q 
lo disfruten. 


Título: Eromanga Sensei 
Género: comedia, romance 
Director: Ryohei Takeshita 
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negro para recuperar un broche que el felino ladrón le 
ha robado. 


La persecución continúa en lo alto de un andamio, el 
cual se viene abajo justo cuando la chica logra recuperar 
su joya perdida. Afortunadamente para ella, un guapo 
caballero amortigua su caída. Ambos salen ilesos, sin 
embargo, eso está por cambiar, ya que los habitantes de 
la villa odian a los humanos por alguna razón. 

Nuestros héroes huyen hacia lo más alto del pueblo, 


e 


Ley u9rxauo) 


desde donde podemos apreciar que no se trata de una 
aldea cualquiera, sino de una isla que vuela, rodeada de 
otras islas de igual tamaño, sobre la superficie de lo que 
alguna vez se llamó Tierra. 


Ñ 
| 
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Justo cuando nuestros héroes parecen estar compar- 
tiendo un emotivo momento, unos animales vestidos ES 
con uniformes militares los encuentran. La chica se E 
entristece un poco y, con una corta despedida, anuncia E 
que debe irse con el escuadrón. 


O 


Conroe 


TRABAJO ES TRABAJO 

Unos días más tarde, nos volvemos a encontrar con el misterioso 
caballero. A la luz de las velas, conversa con un goblin en una cant? 
Ahí aprendemos que este muchacho se llama Willem y que carga € 
un oscuro pasado. 


Entre trago y trago, Grick, el goblin, le informa a nuestro héroe que 
le ha conseguido un trabajo en el ejército. Francamente, la oferta 
suena bien, la paga es buena y lo único que hay que hacer es cuidar: 
almacén de armas en una isla lejana. Willem accede después de unz 
pequeña discusión y, unos días después, lo vemos desembarcar en 
isla número 68. 


Sin embargo, algo luce raro. En vez del almacén de armas que le 
prometieron, Willem llega a una mansión francesa, donde una niña 
de unos 8 años le da la bienvenida golpeándolo con una espada de 
madera, lo cual hace que ambos caigan en un estanque. 


Instantes después, una cara conocida lo guía al interior de la casa. 

trata de Chtholly, la chica con la que compartió una tarde inolvidabé 
en el pueblo. Ya en el interior, y después de un baño caliente, Willess 
se pone su uniforme de oficial del ejército (el cual le queda bastante 
bien) y se encuentra con su compañera de misión, la troll, Nygglathe 


LAS ARMAS SOMOS NOSOTRAS 

Grick no mentía, la labor de Willem es bastante sencilla. Debe cuidar 
las“armas” que se encuentran “almacenadas” en esa instalación 
militar. Lo curioso es que no se trata de ametralladoras o tanques de 
guerra, sino de niñas en edad escolar. Así es, en ese lugar, esas niñas 
están siendo educadas para ser usadas como armas por el ejército. 


Conforme avanza la historia, los secretos de este mágico mundo se van 
desvelando poco a poco. Resulta que, desde hace 500 años, los habitan= 
tes de la Tierra han estado en guerra con temibles bestias, La totalidad 
de los humanos ha sido aniquilada (excepto por Willem). Para evitar ses 
devorados, los distintos seres que habitan el planeta han logrado crear 
islas flotantes donde las bestias no pueden alcanzarlos, 


Las niñas que Willem cuida en realidad no son humanas, sino hadas, 
las cuales han sido entrenadas para usar las espadas mágicas que la 
humanidad creó siglos atrás para combatir a las bestias. Y, en la actua= 
lidad, tres de ellas, Ithea, Nephren y Chtholly, conforman un grupo de 
élite que sale a defender las islas en crueles batallas contra las bestias: 


ENE NANA SUD 


mues codador y pronto se gana el corazón de todas las niñas, quienes lo ven como un padre. Sin embargo, Chtholly, la más fuerte de todas las hadas, pronto 


mr en un mundo en el que la muerte le pisa los talones a cada momento. 


fuera, es inevitable enamorarse de todos y cada uno de ellos. 


SukaSuka es una montaña rusa de emociones. Lo mismo pue- 
de llenarte de ternura que ponerte a llorar como un lechón. 
Curiosamente, a pesar de ser un anime bélico, las batallas no 
2 252 ame es espectacular (aunque hay que ocupan mucho tiempo en la pantalla, sino que ocurren fuera 
haron más ganas al primer de escena, lo que le da al asunto una sensación de suspenso 
-La animación tiene un toque que no te puedes imaginar hasta que lo vives, 


ogra crear una sensación de Para que te des una idea de lo hermosa e imperdible que es esta 
: serie, te diremos que SukaSuka tiene la estética de El niño y la 
bestia, la profundidad y crudeza de Saikano y la ternura de Lucky 
Star. Si decides perderte todas las series de este año excepto por 
una, te rogamos que elijas ésta. No te vas a arrepentir. 


LOS ROSTROS DETRÁS DE LAS DIVAS DIGITALES 


Por Nozomu Rodrígué 


Tras 13 largos años, vocaloid sigue siendo todo un fenómeno mundial 
Cada día se dan a conocer cientos de canciones interpretadas por este 

grupo de cantantes digitales, y las actuaciones “en vivo” de estas divas 
binarias convocan a miles de fans por donde sea que se presenten: 


Sin embargo, en medio de todo este furor, ¿No sientes como que se 
nos olvida algo? Aquí te va una pista. A pesar de que todo el mundo 
define a vocaloid como un “software de síntesis de voz”, lo cierto es 
que sus desarrolladores insisten en que se le llame“banco de voz”. Esto se 

debe a que esta tecnología no imita la voz humana, sino que ofrece al usuario un sinfín 
de fonemas (es decir, cada uno de los sonidos del lenguaje) combinados con todas las 
notas del espectro musical. 


“¿Y esto a qué viene?” te preguntarás. Bueno, resulta que, para que vocaloid fuera posible, 
varios cantantes tuvieron que aventarse la tarea de grabar cada sonido en cada nota. 

Un trabajo que toma cientos de horas. Por eso, como reconocimiento, te presentamos a 
algunos de estos héroes de la música. 


H Conexión Manga 


PRIMERO, LA PRIMERA 
022  Elhonorde haber sido la primera vocaloid le corresponde a Meiko, con quien Crypton 
—— Future Media dio a conocer al mundo entero su novedoso software. La encargada de darle 
| una voz a este ambicioso proyecto fue la cantautora Meiko Haigou, una mujer entrega- 
| da al mundo de la música. Meiko se ganó este honor después de que Yamaha la eligiera, 
| de entre todos sus artistas, por su dulce y versátil voz, lo cual marcó el punto más alto de 
la carrera de esta cantante con la disquera japonesa, de la que se separó en 2006. 
Actualmente, la Meiko de carne y hueso cuenta con seis álbumes de estudio en su haber 
(entre los cuales, destaca Brooch, del año 2012), además de que ha incursionado en el 
mundo de la producción. 
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tirse, en 2010, en la segunda diva digital más popular, 


sólo detrás de Miku. Desde entonces, se le conoce como 


la primera “vocaloid honoraria”. 


Claro que no nos podíamos ir sin mencionar a la que 
es y seguirá siendo la cara más conocida del universo 


vocaloid, Miku Hatsune. La mujer a la que le debemos 


esa bella voz que le ha dado la vuelta al mundo se 
llama Saki Fujita, toda una veterana de la actuación 
vocal, 


Si para el resto de los seiyuus resulta raro escuchar su 
propia voz de vez en cuando en distintos medios, para 
Saki esto ya se ha vuelto normal, pues, prácticamente 
a donde vaya hay una canción de Miku sonando. Sin 
embargo, esta seiyuu profesional ha mantenido un 
perfil bajo y ha continuado dedicándose a su pasión: el 
anime, faceta en la que la recordamos por roles como 
el de Ruri (Durarara), Skuld (Sword Art Online) y Akagi 
(Kantai Collection). 


¿Qué opinas?, ¿ya conocías los nombres de estas heroí- 
nas? Si no es así, no te preocupes, pues gran parte de la 
magia de vocaloid reside en que estos personajes tengan 
vida propia sobre el escenario. De hecho, que estos sean 
todo un fenómeno por sí mismos es un motivo de orgullo 
para quienes les cedieron su voz para la posteridad. 


Hay que agradecerles mucho a los actores y actrices que 

regalaron sus voces a estos personajes, no sólo por su 

gran aporte a la música, sino porque se chutaron cientos 
de horas sentados en un estudio, realizando miles de 
tomas, todo con el fin de que pudiéramos corear a 
todo pulmón. 7he World is Mine! 
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ME Pace casi una década, existen una curiosa variedad de Maid Cafés atendidos por hermosas meseras, 
me == !idad son —para sorpresa de muchos- chicos en cosplay, o mejor dicho en este caso, crossplay. 
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¿ÉL ES ELLA O ELLA ES ÉL? 


En Japón se les conoce como jyosoku a los hombres 
que usan ropas femeninas y, en cierta forma, son 
“herederos” de la tradición impuesta por los onnagata 
del teatro Kabuki, los cuales son tan populares y 
respetados que se podría decir que es gracias a estos 
“actores-actrices” que el mirar a un hombre en ropas 
femeninas no es tan mal visto en Japón. 


De hecho, hasta se han llegado a abrir salones de be- 
lleza, como el Elizabeth Club en 1979, en el Distrito de 
Asakusa (al parecer un importante centro de reunión 
jyosoku), cuya clientela es enteramente travesti. 


Como ya dije, los actores del teatro Kabuki han 
contribuido enormemente a la aceptación de este tipo 
de tendencia en Japón desde hace décadas, e incluso 
Bando Tamasaburo V, un famoso actor onnagata, ha 
participado en varias películas, a veces caracterizado 
de mujer. 


Mención aparte merece el famoso Akihiro Miwa, quien 
después de la Segunda Guerra Mundial se convertiría 
en un reconocido actor y cantante travesti, tan exitoso 
que hoy en día es una leyenda de la cultura popular 
nipona y que incluso ha participado como seiyuu en la 
película del Increible Castillo Vagabundo. 


En cuanto a las mujeres, se dieron casos importantes 
después de la Segunda Gran Guerra, tales como el del 
grupo musical femenino Takarazuka Revue, cuyas 
integrantes hacían sus representaciones caracterizadas 
como hombres, y el de la compañía teatral Ichikawa 
Kabuki-za, formada completamente por actrices que 
representaban tanto los roles masculinos como femeni- 
nos, tratando de rescatar los orígenes del Kabuki. 


ANIME Y CROSSPLAY 


En el anime y manga se han presentado múltiples 
personajes, tanto masculinos como femeninos, 
que suelen usar ropas del sexo opuesto, tales como 
Zafiro (La Princesa Caballero) o Las Sailor Starlights 
(Sailor Moon). 


Debido a esto, cuando este tipo de personajes tras- 
cendieron al mundo del cosplay, crearían un nuevo 
género conocido como crossplay, en donde chicas 
se caracterizaban como personajes masculinos de 
finas facciones, de animes principalmente shojo y 
en el caso de los chicos, estos pasan largas horas 
maquillándose y“calzándose” ajustadas ropas 
femeninas para lograr encarnar a personajes como 
Hatsune Miku o las Sailor Scout. 


lo 


Además existen revistas dedicadas a los otokonoko 
eincluso un libro, publicado en 2008, llamado 
Otokonoko no Tameno Henshin Gaido, para los 
chicos que en verdad quieren lucir como.una 
hermosa chica. 


Incluso existen personajes públicos que han 
hecho una carrera por ser otokonoko, tal es el 
caso del mangaka Nanami Igarashi, hijo de 

la mangaka Yumiko Igarashi (Candy Candy) y 
el famoso seiyuu Kazuhiko Inoue (Xakashi de 
Naruto). Nanami se caracteriza por mostrarse 
en fotos y presentaciones vestido como mujer, e 
incluso a creado un manga dedicado a la cultura 


otokonoko, en donde narra sus experiencias 
cuando su novia descubrió su hobbie de usar 
maquillaje y ropas femeninas. 


Controversial o no, la cultura otokonoko parece 
que llegó para quedarse. Y como ya se mencionó, 
solo es el eslabón más reciente de una larga 
historia de hombres vestidos de mujer y mujeres 
vestidas de hombre, y que iniciara con Izumo no 
OKuni, a la cual, dicho sea de paso, se le haría por 
fin un reconocimiento público en 2003, al erigirle 
una estatua en la ciudad de Kioto. 
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SHINPAN 


TERROR EN LAS ALTURAS 


Zarro de Seda 


"ANGÁ SIEMPRE TIENE TEMAS 
“HIADOS, MUCHO DE DONDE 
LOGER. ESTA VEZ LES HABLARE- 
5 DE UN MANGA LLENO DE 
2ROR Y THRILLER. A PESAR DE 
JE EXISTEN TÍTULOS CLÁSICOS 
ESTOS GÉNEROS, ESTA OBRA 
PUEDE COMPETIR CON 
JALQUIERA. SI SON FANÁTI- 
5 DEL SUSPENSO Y LA SAN- 
“E, TENKUU SHINPAN NO 
15 DECEPCIONARÁ. 


MANGA DE HORROR 


Tenkuu Shinpan cuenta la historia de Yuri, una chica de 
secundaria que se encuentra, repentinamente, en la 

azotea de un edificio, justo a tiempo para ver a un hombre 
enmascarado asesinar brutalmente a otro. Asustada, Yuri 

trata de huir, pero se da cuenta que todos los caminos están 
bloqueados (escaleras, elevadores, todo), únicamente puede 
escapar saltando desde el edificio, lo que significaría la muerte, 
o correr a través de unos puentes de cuerdas que conectan uno a 
otros rascacielos. A medida que sigue su camino, Yuri conoce más 
sobre de los diferentes asesinos enmascarados en cada edificio, 


las extrañas reglas que gobiernan el mundo, y el propósito final del 
juego en el quese ha envuelto. 


DIFERENTE 
Lo primero que nos gustaría resaltar es que protagonista de este 
manga no cae en la debilidad, es fuerte y sobrevive por sí misma, 
esrealista y muy activa. Envuelta en una situación sumamente 
estresante, Yuri tiene miedo, como sería comprensible, pero no cae 

en la desesperación y se vuelve un personaje crudamente realista. 
Juego de vida o muerte que se vuelve típico en cuanto a los personajes 
principales, pues tienden a caer en dos extremos: el tonto con suerte que 
quiere jugar al héroe, o el genio calculador que se adapta demasiado bien. 
Los papeles femeninos en estos mangas generalmente no son más que 
damiselas en apuros o zorras psicopáticas, que atraen a otros a su destino. 
Afortunadamente, Jenkuu Shinpan evita estos estereotipos. 


Yuri es una chica que creció en un hogar normal. Ella quiere ev 
la muerte y ayudar a los otros “jugadores / víctimas” como ella 
pero entiende que los ideales no compran vidas extra. Por otra 
parte, su carácter no es “estable” por así decirlo, ella comete erros= 
aprende su lección, y se adapta a su próximo plan. Por ejemplo, 
las primeras personas “normales” que conoce son dos policías que 
también fueron transportados de repente a este nuevo mundo. Una 
de ellos le salvó la vida, pero el otro traiciona a su compañero con el 
fin de abusar de ella. Después de esta experiencia, se da cuenta que lz 
mismas situaciones no implican mismas motivaciones: mientras que 
los asesinos enmascarados son enemigos de todo el mundo, la gente n 
enmascarados no son necesariamente sus amigos. A partir de entonces 
Yuri trata a cada extraño con cautela y recelo, incluso si son también 
estudiantes como ella. 


Yuri es un actor, no un motor de acción. No es presa del pánico sobre cómo 
sobrevivir a su siguiente encuentro con los asesinos enmascarados, ha trazad 
la estrategia a largo plazo, piensa muy por delante de los posibles escenarios 
de juego final. Como tal, comienza a acercarse a cada conflicto como otra opor 
tunidad (aunque sea una amenaza para la vida) para obtener más información 
sobre el enemigo. 


: El ritmo del manga a veces es marcado por la muerte de personajes que no 
S A Nas UA 4 tendrán una participación importante, generalmente un minuto después de ques 
introducen. Esto es interesante porque no se llenan de personajes basura. 


Duizá puede encontrarse similitudes con otros títulos (Gantz, por 
=mplo), pero tiene elementos muy innovadores e interesantes, 
además la estética no es grotesca, al contrario. 


Zenfaru Shinpan equilibra con maestría el caótico temor de la muerte 
con la sensación brutal de ser llevado al límite. Tiene más que 
=ñdente acción para satisfacer a los sedientos de sangre, acción y de 
proezas. El análisis los matices de misterio de Yuri son los que hacen 
millar esta manga. 
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OBAKEYASHIKI 


CASAS DE TERROR QUE HIELAN LA SANGRE 


Por Lobo 


El verano japonés es sin duda uno de los más calurosos del mundo, y es por 
eso que los nipones son capaces de hacer cualquier cosa para refrescarse, 
desde comer jugosas sandias, usar delgadas y cómodas yukatas o saborear 
helados en los festivales y parques de diversiones veraniegos, en donde 
además pueden visitar las Obakeyashiki o Casas Embrujadas, las cuales son 
tan efectivamente aterradoras que sin duda son capaces de congelar la sangre 


incluso del visitante más valiente. 


DE LO TRADICIONAL A LO MODERNO 


Las Obakeyashiki han sido una tradición nipona desde 
el Periodo Edo, sin embargo, estas casas encantadas 
comenzarían a perder popularidad a finales del siglo 
XX, debido a que la mayoría de ellas utilizaban muñe- 
cos mal hechos, que supuestamente representaban 

a terroríficos monstruos y entes sobrenaturales del 
folklore japonés, los cuales ya no cumplían su función 
de asustar ni siquiera a los niños, como lo prueba el 
hecho que incluso en los festivales escolares se podían 
ver Obakeyashiki que daban más risa que terror. 


Sin embargo todo esto cambiaría gracias a la terrorífica 
imaginación de Gomi Hirofumi, quien, aunque se 


graduó como Licenciado en Derecho en la Universidad 
de Rikkyo, decidió mejor seguir el sueño que tenía 
desde niño de crear las más aterradoras Obakey, 

que jamás hubieran existido. 


Así pues, en 1992, Gomi, junto con Maro Akaji, líder 
del grupo de danza Dairakudakan, montarían en el 
Parque de Atracciones de Korakuen, en la Ciud 

Tokio, un verdadero show de terror llamado 

no Panorama Kaikikan, una casa embrujada en la 

los visitantes eran sorprendidos por actores danzantes, 
completamente pintados de blanco, y cuyo impacto 
fue tal que incluso se hacían largas filas de más de tres 
horas para entrar a esta Obakeyashiki. 


Tal fue el éxito de Gomi Hirofumi como diseñador de 
Casas de Terror que Korakuen, ahora conocido como 
Tokyo Dome City Attractions, contrataría sus servicios, 
desde hace 25 años, para crear cada verano casas de los 
horrores con temas novedosos, inaugurando la primera 
en 1996 con el nombre Panorama Kaikikan Akanbo 
Jigoku (El Bebé del Infierno) y cuya novedad era que los 
visitantes no solo eran espectadores, sino que formaban 
parte de la trama, al entregárseles un pequeño bebé de 
juguete (bastante realista) y cuya misión era atravesar 
la casa embrujada —y todos sus horrores- para lograr 
depositar al infante en los brazos de su madre. 


El Bebé del Infierno se volvería tan popular, que en 
2016 se creó la secuela para celebrar los 20 años de 

la apertura del Akanbo Jigoku original, la trama era 
muy similar, el visitante debía atravesar un terrorífico 
“mundo maldito” para entregar un bebé a su madre, 
la cual en el pasado fuera el infante de la primera Casa 
Embrujada del Bebe del Infierno. 


Otra novedad de las Obakeyashiki creadas por Gomi, es que 
este terrorífico diseñador combina el folklore fantasma- 
górico tradicional con imágenes de fantasmas de aspecto 
moderno, -como Sadako- en su mayoría femeninos. 


Un claro ejemplo es la terrorífica Casa del Anillo Maldito 
(Noroi Yubiwa no le) en la cual el visitante recibe 

un anillo, que en vida perteneciera a una talentosa 
pianista llamada Ayuko (de apariencia similar a 
Kayako), cuyos dedos fueron destrozados por su cruel 
esposo, ahora el vengativo fantasma no descansara en 
paz hasta que el visitante logre cumplir su aterradora 
misión de devolver el anillo a la espectral pianista y 
aplacar su furia. 


EL LEGADO GOMI 

Pronto las ideas de Gomi Hirofumi de poner una 
temática específica en cada casa embrujada, y de hacer 
que el visitante tomara parte activa del recorrido serían 
seguidas por otros parques de atracciones. 


Uno de estos es el parque de atracciones Hanayashiki, 
creado desde el Periodo Edo y ubicado en el distrito 
de Asakusa en Tokio, y cuya Obakeyashiki abre todo el 
año, con el tema —basado en una leyenda local- de un 
furioso espíritu que habitaba en el más grande árbol 


de sakura de este lugar, y que al ser cortado por un 
jardinero del parque desataría una serie de eventos 
sobrenaturales. 


Si bien el estilo de esta casa embrujada es tradicional, 
no deja de ser bastante aterrador, sobre todo por sus 
“sobrenaturales” sonidos ambientales. Por otro lado, 
existen Obakeyashiki que prefieren dejar de lado el 
folklore tradicional nipón y enfocarse en ideas más 
modernas, tal es el caso de la Casa Embrujada, o mejor 
dicho Hospital Embrujado, que se encuentra en el 
Parque de Diversiones Fuji-Q Highland, ubicado a las 
faldas del Monte Fuji. 


Esta Obakeyashiki está considerada como la más 
terrorífica de Japón, y según su historia, en este 
hospital abandonado habitan los vengativos fantasmas 
de varios pacientes cuyos órganos internos fueron 
extirpados por corruptos doctores para su venta en el 
mercado negro. 


Actores espléndidamente caracterizados como 
espectros pueden salir inesperadamente en cualquier 
momento para asustar a los visitantes e incluso existe 
un Cuarto de "no Escape", completamente hermético y 
no recomendado para claustrofóbicos. 


Su fama como la más aterradora Obakeyashiki de Japón 
está bien ganada, pues su recorrido, de aproximada- 
mente una hora, por los lúgubres pasillos del hospital, 
es tan escalofriante que incluso existen varias puertas 
de“escape” para aquellos que ya no pueden soportar 
esta terrorífica experiencia. 


Así que ya lo sabes, si alguna vez visitas Japón durante 
su caluroso verano, la mejor forma para “refrescarte” es 
visitar una de sus muchas Obakeyashiki, pero ten mucho 
cuidado si una de estas es una terrorífica creación de 

la loca mente de Gomi Hirofumi, pues tal vez el aliento 
refrescante que sientas en tu nuca sea el de un aterrador 
yokai, como el que ahora lee sobre tu hombro. 


O INNOCENTE GREY STUDIO 


UN MISTERIO SIN RESOLVER DEL ANTIGUO JAPÓN 


Sor Arthur Wolf 


> AS a 


a todo el mundo existen relatos de 


encuentros con seres paranormales, y Japón no podía 


ex la excepción, más aun, en este país, según afirman los ufólogos, se daría el primer 
encuentro —documentado en tiempos modernos- con un visitante de otro mundo. 


52 (aso una misteriosa mujer que, en 1803, llegaría 
5 astas niponas a bordo de una extraña embarcación 
221 se llamaría Utsuro-Bune o Bote Hueco. Pero, 
Bs eñdendia sólida que sustente esta teoría? 


LA DONCELLA EN EL BOTE 
25725, el prestigiado escritor Kyokutei Bakin incluyó 
552 Ebro Toen Shosetsu (Cuentos del Jardín del 
0) un cuento corto llamado Mujer Extranjera en 
15 date hueco, basado en relatos del folklore popular, 
25 El cual narraba, con lujo de detalles, la llegada de 
aa araña mujer a un pueblo pesquero nipón. 


sen el relato de Bakin, el día 22 de febrero de 1803, 
5 ano de pescadores del poblado de Harayadori, 
== Provincia de Hitachi, vieron flotando una extraña 
tasación parecida a un incensario como el de los 
EmEl0s, o como un gran tazón de arroz. 


Después de remolcar el peculiar bote a la orilla, los in- 

“mudos pescadores se dieron cuenta que medía entre 
172 metros de ancho por tres metros de alto, la parte 

menor estaba revestida de laminas metálicas y la 

sar superior era negra, formada con madera parecida 

alo rosa” y recubierta con una especie de laca roja, 

atenas de tener cuatro ventanillas enrejadas. 


Sunase llamaron a la embarcación Utsuro-Bune o 
0 +une (Bote Hueco). Al ver en su interior, este 
22 estaba, sino lleno de objetos como una botella 
“2312 y comida variada, colocados sobre una 
mbr, además que el interior estaba adornado 
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por diversos símbolos de lectura incomprensible para 
los pescadores. 


Pero su mayor sorpresa fue el descubrir dentro del 
“bote hueco” a una mujer que media metro y medio de 
altura y de unos 20 años de edad, cuya piel era de un 
pálido rosa y cuyo largo cabello y cejas eran rojas como 
el fuego, además de que su peculiar vestimenta era de 
un material extraño, y que sostenía en sus brazos una 
misteriosa caja de unos 23 centímetros de largo, la cual 
no dejaba que nadie tocara. 


Al descender de su navío, la mujer y los pescadores 
trataron de entablar comunicación, pero al hablar 
idiomas diferentes esto fue imposible, por lo que, 
según el relato, la mujer fue colocada de nuevo dentro 
de Utsuro-Bune y devuelta al océano, viendo como se 
perdía para siempre en el horizonte. 


¿UNA VISITANTE DE OTRO MUNDO? 
Para los ufólogos, el relato de Utsuro-Bune, es el pri- 
mer registro moderno sobre un contacto extraterrestre, 
teoría sustentada en dos “pruebas irrefutables”. 
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La primera es que el relato no sólo está registrado en 
un libro redactado por un prestigiado escritor nipón, 
sino en otros dos libros, el Hyoryu Kishu (Diarios e 
historias de Náufragos) de 1835, de autor desconocido 
y el Ume-no-Chiri (Polvo del Albaricoque) escrito en 
1844 por Nagahashi Matajiro, y en los tres libros las 
descripciones de Utsuro-Bune y su misteriosa tripulan- 
te son demasiado similares. 


La segunda prueba —y que dispararía la imaginación 
de los ufólogos- son los dibujos que acompañan a 
este relato y que aunque son bastante caricaturescos, 
muestran a la mujer “extraterrestre”, sosteniendo la 
misteriosa caja, y parada a un lado del Bote Hueco, 
cuya forma es muy similar a la figura de un OVNI. 


LA VERDAD ES... 


2332 muchos ufólogos parecen —convenientemen- 
== enorar es que el Toen Shosetsu fue escrito por 
Bel Bakin en 1825, y que los otros dos libros 
sue Sablan sobre Utsuro-Bune fueron escritos entre 
2579 años después, por lo que sus autores bien 
añ eron usar el Toen Shosetsu como referencia, por 
ue la supuesta “similitud” en los tres relatos no es 
maana coincidencia. 


5 punto importante es que en todos los relatos de 
5 Bune se describe a la mujer con una apariencia 
nz a la de los nipones, pero aun así ella —lite- 
mente- no era “nada del otro mundo” y que llegó flo- 
2 —no volando- desde el océano en un navío que 
== 2esaríto simple y llanamente como un “bote hueco” 
“madera y metal, ¿qué parte de esa descripción haría 
sz en una “nave espacial”? 


sn mas, en Japón se han llevado investigaciones serias 
5 Fsuro-Bune, una de las cuales incluso fue realiza- 
25 1844 por el mismísimo Kyokutei Bakin (autor del 
ames Ebro que habla de Utsuro-Bune), quien concluyó 
E a pasajera del Bote Hueco posiblemente era una 
az pelirroja rusa, lo cual no es algo descabellado, 
sas a la cercanía ambas costas, y cuya vestimenta, 
22 y símbolos le parecieron extraños a los pescado- 
pones de 1803, pues estos jamás habían visto a una 
ms extranjera, debido a que Japón llevaba, en aquel 
ans, 200 años aislado del mundo, desde los inicios 
2 Tagunato Tokugawa, en 1603. 


Es aestigadores, como el recolector de relatos ni- 
5 fanagita Kunio, quien investigó a Utsuro-Bune 
2 E5- y el Dr. Kazuo Tanaka, profesor de Ingeniería 
na en la Universidad Gifu de Tokyo y que ha in- 
ado el Bote Hueco desde 1997, han puntualizado 
E 22nque quizás nunca se sepa realmente quien era 
OSA pasajera de Utsuro-Bune, este relato poco 


tiene que ver con visitas extraterrestres y más con los 
imaginativos relatos del folklore popular nipón. 


EN CONCLUSION 

Si bien es muy probable que exista vida inteligente en 
otros mundos de este vasto universo sino es así. ... 
¡Vaya desperdicio de espacio!- lo cierto es que las 
teorías superficiales sobre seres extraterrestres que 
visitan nuestro mundo, al no tener una base solida, 
terminaran siendo tan huecas como el “bote hueco” 
conocido como Utsuro-Bune. 
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Por Judith D. 


Información complementaria por Los Gemelos Uke 


NEW GAME SEGUNDA TEMP 


studio Doga Kobo 
Tal y como lo dice su nombre, llega la segunda temporada de esta 
divertida comedia, enfocada en la demandante vida de los creativos 
de videojuegos. Nuevamente nos pondremos en los zapatos da la 
joven artista gráfica, Aoba Suzukaze, recorriendo su día a día como 
empleada del estudio Eagle Jump, al tiempo que descubriremos como 
es el medio de las empresas enfocadas en videogames, mostrado de 
manera divertida y un poquitín aderezada con comedia ligera. 


ROTSUGERI TOUREN RONBU 

Estudio Ufotable 

Nueva adaptación para TV del videojuego Touken Ranbu, con una historia independiente a la serie animada 
Touken Ranbu: Hanamaru del 2016 (misma que tendrá una secuela en 2018). Katsugeki Touken Ranbu man- 
tiene el concepto original del juego, transformando a las míticas espadas del Japón feudal, en guapos chicos. 35 
esta ocasión la trama nos mostrara una historia más cruda y épica, ubicada en el año 1863, donde los samuras: 
están viendo como su era está por llegar a su fin, el bando que apoya al shogun se enfrenta a quienes desean = 
cambio, aunado a la llegada de un ejército del futuro que se encargará de manipular los eventos históricos ens 
beneficio, y sólo el esfuerzo de dos guerreros espada podrá evitar una tragedia histórica. 


ho MAPPA 
fs del mundo siempre buscan la mejor educación para sus 
Jeszosos de convertirlos en futuros líderes, son capaces de lo 
mnable para adiestrarlos como sus dignos sucesores, y el mejor 
az este fin es la academia Hyakkaou, lugar donde los más 

sent los ricos mandan a sus vástagos a aprender. Pero esta es 
pa poco habitual, ya que lo que se enseña tras sus elegantes 
== el arte de las apuestas, por lo que si eres un maestro de las 
e podrás lograrlo todo, desde decidir el futuro de una empresa, 
22 el mundo entero; por lo que la escuela usa un método muy 
sa con sus alumnos, los exitosos apostadores vivirán como re- 
ia de la academia, mientras que los menos aplicados sufrirán 
“artaras y desprecio, haciéndoles saber lo que les espera a los 
as en este cruel mundo. 


Estudio A-1 Pictures 

Durante el caos de la Segunda Guerra Mun- 
dial, un mago se apodero del Santo Grial, el 
cual quedó bajo custodia de la familia Yggd- 
millennia, pero varias décadas más tarde, la 
asociación de magos enfrentó a sus descen- 
dientes. La derrota de los Yggdmillennia ha 
iniciado una nueva guerra sin precedentes, 
¿Quién se hará con el control del Santo Grial y 
dirigirá el curso de la humanidad? 


ANKI 


Estudio MAPPA 


Este drama nos muestra una guerra de 


intereses entre dos reinos, Turkiye Devleti y 

el imperio de Balt-Rhein, los cuales están 

al borde de la guerra tras la muerte de un 
ministro imperial de Turkiye. Sólo la interven- 
ción del joven noble, Pasha, lograra develar 


que hay atrás de las conspiraciones que 
buscan enfrentar a ambas naciones. 


Estudio NAZ 


Estudio J,C Staff 
La ciencia y la fe deben unir fuerzas, y 2 
múltiples reportes de milagros alr 
mundo. Un equipo integrado por Kira 
Kou, un aclamado hombre de dencia 


Nicholas, experto en archivonomía y cíptoz- 


examinadores de mila 
tras estos acont 
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Estudio DEEN 


MOHOUJIN GURU GUI 

Estudio Production 1.6 

Si viviste el boom del anime de los noventas, entonces 
recordarás un anime llamado Los Caballeros de Kodai. 
De no ser así, entonces es tu oportunidad de conocer 
esta nueva adaptación animada, donde el humor 
irónico, y su adorable estilo infantil, se conjugan en una 
serie de buen gusto que podrás disfrutar este verano. 


Estudio Hibari 


Estudio Millepensee 

Si eres lector habitual de esta revista, ya conocerás 
nuestra opinión sobre Teekyuu, si no es así, entonces 
la temporada 9 (Dios, cuándo terminará el suplicio) te 
mostrará que la comedia sin sentido tiene un público 
“muy fiel” tal vez demasiado para mi gusto. 


Estudio Kyoto Animation 
Segunda película compilatoria de la 
serie, Freel, la cual incluirá escenas 
nuevas, y estará editada a manera 
de narrativa que dará pie a la futura 


película original, Free! -Take Your Marks- 
la cual está prevista para estrenarse en 
otoño de este año. 
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Estudio MADHOUSE 


eS = A Es, 
y TEA 


a ET EEES 


CORD CAPTOR SAÑURO 


CLEOR CORD-HEN - PROLOGUE 
SORHURO. TO FUTATSU NO RUMO 
Estudio Madhouse 

La exitosa serie animada Sakura Card Captor 
tendrá un nuevo relanzamiento. Este OVA (Origin=" 
Video Animation) que viene de regalo en el tercer 
volumen del nuevo manga, será el comienzo de 
una nueva serie que abarcará el arco de las Crear 
Card, el cual comenzará a transmitirse a comienzas 
del 2018. En el OVA veremos como Eriol regresará 
a Inglaterra tras el enfrentamiento con Sakura en 
la torre de Tokio, donde ésta obtuvo las cartas de 
la luz y la obscuridad. La intención de este especia! 
animado es unir el final de la serie original, con la 
nueva trama. 


Estudio 3Hz 


O MAJO NO HANA 

Estadio Ponoc 

sosa adaptación animada del libro 7he Little Broomstick, de la escritora Mary Stewart, la cual nos transporta 
escuela Endor para brujas, lugar donde por azares del destino (y una escoba voladora) llegó la pequeña Mary, 
52552 común, quien tuvo la mala fortuna de seguir a un gato negro. La evidente semejanza con producciones del 
ño Ghibli, se debe a que el estudio Ponoc es el legado de Yoshiaki Nishimura, anterior productor en Ghibli, y 
53 5 su opera prima, la cual definirá el éxito o fracaso del nuevo estudio. 


Project No.9 


MODE IN 0B) 


Estudio Kinema Citrus 


En este mundo, grandes maravillas y terrores descono- 
cidos conviven en un mismo lugar, el Abismo. Aquellos 
que se atreven a explorarlo se les conoce como (ve 
Raiders, y el sueño de la pequeña Rico es convertirse en 
Cave Raider como su difunta madre, su sueño se hace 
realidad cuando al explorar se encuentra un robot en 


forma de niño, iniciando así su viaje de descubrimiento 
al borde del Abismo. 
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Conexión Manga 


Estudio Shaft 


JIBON NO SHIROISHO 

Estudio Project No 9 

¿Eres de los que añoras las viejas épocas, y desearías 
que el tiempo regresase? Ten cuidado con lo que deseas, 
porque muy probablemente liberaras un poder demo- 
naco, capaz de devorar el tiempo, acabando con todo a 
su paso. Afortunadamente no todo está perdido, ya que 
una sociedad de valientes guerreros conocidos como los 
Chronos Rulers, librarán cruentas batallas para regresar 
el orden al tiempo perdido. 


Nintendo/OLM Inc./Game Freak/ 
Creatures Inc./Tne Pokémon Com- 
pany/Satoshi Tajiri 8 Ken Sugimori 
Película homenaje por los 20 años de la 
longeva serie/franquicia, Pokémon, la 
cual toma los acontecimientos del primer 
episodio, iniciando con la partida de Ash 
Ketchum de Pueblo Paleta, y los desarrolla 
de tal manera, que muchas de las dudas 
que se generaron al inicio quedan expli- 


a a E cadas, al tiempo que vemos una relación 
más desarrollada entre el protagonista y su 
2 adorable pikachu. Y por fin, comprendere- 


mos la relevancia que tuvo en sus vidas la 
aparición del Pokémon Ho-oh. 


JMFR 


Estudio PINE JAM 


Drama escolar, que nos muestra la vida y sentimientos de un club 

de gamers, en el cual sus miembros desbordan en los juegos sus 
presiones de la vida, al tiempo que aprenden de la misma y se apoyar 
los unos a los otros, sin importar las diferencias o altercados que 
puedan surgir. 


I¡SEBOL 
Estudio SILVER LINK 

Durante 50 años, la cafetería Youshoku no Nekoya ha ofrecido a los 
cansados oficinistas un delicioso menú, halagando las papilas de 
todo el que pase su puerta marcada con símbolo de gato. Pero todos 
los sábados, al sonar una curiosa campana, la cafetería ofrece sus 
servicios a misteriosos comensales llegados de distintas épocas y 
lugares, transformando su menú para complacer los extraños gustos 
de la nueva clientela. 


SHORUI 


Ñ MUCHAS PRODUCCIONES, Y MUCHAS OPCIONES 
O PARA DISFRUTAR DEL VERANO, POR LO QUE NO 
E N a TENEMOS EXCUSA PARA NO ENTRETENERNOS, A 
SS ¡A MENOS QUE SEAS UNA REDACTORA MAL PAGADA, Y 
1 TENGAS QUE TRABAJAR CON ESTA ENDEMONIADA 
LLUVIA, BUAAAAAA.... DIGO, WINNT... 
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posible a los mangas, cuando se trata de adaptacio- 
nes. Bubblegum Crisis se convirtió en un must del + 
cyberpunk, gracias al ritmo e historia (él se encargó de | 
todos los storyboards). En Aa! Megami-sama! El mayor = 
reconocimiento es la fabulosa adaptación. El trabajo 
más grande en Oh, My Goddess! (el primer anime), aquí 
fue director, encargado de la animación, ordenar los 
cuadros y hacer que todo sea vea bien. El resultado es 
uno de los clásicos del anime, y el precursor de todas 
estas series done el protagonista es un perdedor, pero 
Aquí ya hemos hablado de grandes ilustradores con la chica más linda le hace caso. 

enormes trayectorias. Ser ilustrador muchas veces es 
sólo una parte del trabajo, también lo combinan con la 
literatura u otras funciones técnicas (dirección, la más 
común de ellas). 


Esta vez queremos contarles sobre un artista que ya 
tiene años en este negocio. 


GOHDA, MUCHOS TALENTOS 

Hiroaki Gohda nació en Sapporo (donde hacen la cerve- 
za) en marzo (24) de 1965. Es un artista multi-talento: 

animador, director, guionista, diseñador de personajes. 
Tiene una lista enorme de trabajos, mucho de ellos 

son clásicos de la animación. Su debut fue en 1981 con 

Rokushin Gattai God Mars. 


Conexión Manga 


DIRECCIÓN 

Como director, sus trabajos más icónicos son Bubble- 
gum Crisis (la primer OVA), Oh My Goddess!, Ah! My 
Goddess (película y animación) y Aa! Megami-sama! 
(OVA del 2077). Como director se caracteriza por una 
h gran fluidez dentro de su animación. Se apega lo más 


DIBUJO 


En su parte de diseño de personajes está: Please Tea- 
cher!, Please Twins!, Amagami SS (con todo y su secuela) 
y Love, Elections, 8, Chocolate. Su estilo de dibujo es de 
esos pocos que no cae los extremos: sus chicas no son 
palos o mujeres muy voluptuosas, generalmente tiene 
£urvas, pero no en un tono hipersexualizado. Los rasgos 
de las caras suelen ser suaves, muy femeninos. En 
internet podemos encontrar algunas de sus ilustracio- 
nes, algunas son de estos animes, pero la mayoría son 
trabajos independientes. Su manejo de color alimenta 
directamente lo “bonito” de su arte. Hay una variante 
en algunos de sus personajes, quizá responda al tipo 
de historia: los ojos. Por ejemplo, en Please Teacher! 
Jodos los personajes tienen ojos grandes y brillantes, 
mientras que en Amagami SS, son pequeños, redondos 
y muy expresivos. 


ANIMACIÓN 


En la animación, generalmente se encarga de la parte 
conocida como Key (fotograma clave, que marcan 

el principio y fin de una secuencia. Sugieren el curso 
general de lo que veremos). Aquí también hay animes 
icónicos: Neon Genesis Evangelion, cómo olvidar las 
secuencias de acción entre EVAS y Ángeles, las escenas 
de imágenes aleatorias o las partes más tranquilas, 
pero ordenadas. También trabajó en las películas que 
sirvieron de remake, donde hay cosas muy buenas. 
Dirty Pair: Project Eden una película de acción y ciencia 
ficción, donde también podemos apreciar secuencias 
rápidas, pero que no están distorsionadas. Kyoshin 
Gorg, un anime mecha (su primer trabajo como 
animador, de hecho) algo muy apegado a la época, 
pero que no careció de talento. /dol Fighter Su-Chi-Paí 
no podía faltar el fan-service (podemos notar que es 
una de sus especialidades), también un anime lleno 
de acción, hay partes muy buenas donde combina esta 
parte eroticona con los puñetazos. Love, Election and 
Chocolate una obra más moderna, se nota el uso de 


-otro tipo de herramientas, pero está muy inclinado a su 


trabajo en ldol Fighter. 


Hiroaki Gohda es ejemplo de lo multifacéticos que 
pueden los artistas japoneses, y del exhaustivo trabajo 
que hay detrás de cada producción. Gracias a talentos 
como el Gohda, Japón se mantiene número uno en la 
animación a nivel mundial. 


A 
THE HOOPERS — 


PRÍNCIPES HERMOSOS 


Por Zorro de Seda 


La Competitividad entre Japón y Corea 

del Sur porel mercado musical no tiene fin ni tregua (para 

nuestra fortuna), mientras Corea domina con su fórmula única del KPop, Japón innova sus 
conceptos para poder alcanzar el pico de sus vecinos. 


CROSSDRESSING Y TALENTO 


En este vaivén experimental, encontramos algo para 
refrescar el J-Pop: una banda de chicas con estilo 
tomboy, que cantan y bailan espectacular. A nivel musi- 
cal no traicionan el J-Pop, pero lograron combinarlo 
con coreografías dignas de cualquier boyband coreana, 
además, son tan lindas que parecen sacadas de algún 
juego otome, pero lo mejor es el bonito fan-service que . 5 
siempre nos ofrecen. va 


THE HOOPERS son una banda de seis integrantes (antes 
eran ocho, pero dos se han “graduado” ya) con un estilo 
tomboy inspirado en el Takarazuka Revue. Tienen sus 
orígenes cuando la compañía Teichiku Entertainment 
anunció las audiciones para la “nueva generación” de 
058  sugrupofundajuku. Sí, reciclaron un concepto, pero 
querían que creciera un poquito más, así que fueron 
claros que no sólo debían tener talento para cantar, 
sino para bailar también. 


Más de 5000 chicas adicionaron, pero sólo 12 fueron 
seleccionadas. De esas 12, siete se convirtieron en 

THE HOOPERS, y las sobrantes crearon un sub-grupo 
llamado Axell. Comenzaron las promociones en el 2014 
mediante un streaming en vivo llamado”lkesuta TV”. 


En marzo del año siguiente harían su debut oficial con 
fa canción "Itoshi Koishi Kimi Koishi". Fue una bomba. 
La estética de cada una de ellas las hace parecer unos 
verdaderos príncipes dignos de un manga shoujo. 


La energía que transmitieron en cada presentación, 
comenzó a darles gran fama. Todos hablaban de esta 
nueva banda y obviamente, de todos los suspiros que 
ya arrancaba. 


En un momento, el estrés de la fama le pasó factura a 
Yuhi, y anunciaron que tomaría un descanso, Para cu- 
brir su lugar, trajeron a Cecil del sub-grupo Axell, quien 
se acopló de maravilla. Cuando Yuhi regresó, decidieron 
adoptar a Cecil como el miembro número ocho, durante 
su primer live por NicoNico, gracias a su buena química 


con el estilo del grupo. 


Lanzaron su primer álbum, se tituló “Fantasia” y se 
fueron de gira, llegaron hasta el Viejo Continente. 
Tomarían un receso y regresarían con la triste noticia 
de que dos de sus miembros se graduarían: Yuhi (que 
la salud la llevó a su salida) y Mizuki (quien quería 

una vida lejos de lo ¡do/). Lanza su sexto single con el 
maravilloso concepto samurái (una cosa hermosa, vean 
el MV, por favor). 


El 4 de mayo de este año, sucede: Yuhi y Mizuki dejan 
el grupo. La salida se hace oficial en un concierto. 
También se anuncia la búsqueda e integración de dos 
nuevas integrantes (aún no se ha dicho quiénes son). 
Así que mientras se devela quiénes entrarán al grupo, 
tenemos seis elementos: Mirai (la vocalista principal), 
Sena (con experiencia en el mundo ¡do/, nos sorprende 
con su flexibilidad y saltos mortales), Haruki (su estilo 
es más a los visual kei y es nuestro“Bad Boy”), Makoto 
(ex reportera, es la mejor en las acrobacias), Tsubasa 
(y su corte de cabello en hongo, la hacía súper linda) y 
Cecil (la más joven del grupo). 


INCREÍBLES 


Tienen un talento tan especial, que podríamos ver 
vídeos en Youtube por horas. Sus presentaciones en 
vivo encienden a todos los fans (que sí, en su mayoría 
son chicas) y el espectáculo es de otro nivel. 


Este nuevo estilo de girl idols últimamente, se está 
rompiendo. Cada vez surgen más grupos y solistas que 
ocupan este crossdressing como base de sus conceptos. 
Se agradece que la estética que manejas y el nivel 

de talento. Me parece que el hecho de que sea una 
masculinidad a través de un filtro femenino le da otra 
dimensión: son básicamente príncipes de fantasía oto- 
me. Creo que estamos frente a lo que será un “boom” 
(¡por favor!) de chicas tomboy de ensueño. 


Revisen los canales oficiales de THE HOOPERS y enamó- 
rense de estas hermosas chicas con actitud de galanes. 


A 
PZEITAYIA 
ANIMÁTICAS 


Hoy más que nunca, podemos decir que Homero Simpson tenía razón al decir que a 

30 z u 
vivimos en la época de oro de la TV. Con un buen programa tras otro, apenas y nos arRCHA E 
queda tiempo para respirar. Así que hoy te hablaremos de una parte de la industria 74 
del entretenimiento que parece haber encontrado una veta de oro en un lugar que 
parecía haber agotado sus posibilidades hace varios años. 


NETFLIX 


Nos referimos a la nueva animación para adultos 
(y no, no hablamos de la que comienza con“hen”y 
termina con“tai”), un género que ha llegado para 
complacer al público más exigente de la historia, 
con producciones de una altísima calidad. 


a - — NOVEDOSO, PERO NO NUEVO A : 1D, 9 Ss 
060 La animación occidental para adultos ya lleva un E a] SS 
A buen trecho recorrido. Muchos dirán que el pionero 
en estas cuestiones fue Fritz el gato, una película que. 3 ==+ 
llegó, en 1972, para convencer al mundo de que los 
dibujos animados no eran sólo para los niños. 


Sin embargo, el verdadero auge de la animación 
para mayores de 18 años llegó con el nuevo milenio, 
con los dos gigantes de este género, Adult Swim y 


MTV, cadenas que conquistaron un mercado al 
que nadie había prestado atención. 


Para quienes tuvimos la fortuna de crecer durante 
los años 90s y 005, era ya una tradición quedarse 
despiertos hasta muy noche para disfrutar de 
shows irreverentes de Adult Swim, como Pollo 
*4 Robot, Metalocalypse, Aqua Teen Hunger Force o 
Ñ Laboratorio submarino 2021. Claro que MTV no 
se quedaba atrás, con series como Daria, Beavis 
S and ButtHead, Happy Tree Friends, La Casa de los 
Dibujos y South Park. 


Más tarde, llegó Seth MacFarlane, con progra- 
mas como Padre de familia o American Dad, para 
redefinir el género de las comedias animadas para 
adultos. Sin duda, ésos fueron buenos tiempos. 
Sin embargo, y a pesar de que las cadenas que 
transmitían estas series insistían en llamarlas 
“animación para adultos”, desde el punto 

donde estamos parados hoy, más bien podemos 
dlasificarlas como “animación para adolescentes 
de 18499 años”. 


Lo que caracterizaba a estos shows era su afán de 
ser lo más escandalosos que se pudiera, con un hu- 
mor más ácido que un limón de Michoacán, litros 
de sangre gratuita y una definición muy particular 
del término “políticamente incorrecto” (que, para 
ellos significaba, suponemos, “gritar insultos hasta 
- que alguien termine llorando”). 


Con la llegada de la nueva década, el gusto del 
público también cambió. El estreno de series como 
Ugly Americans y Bobs Burgers, así como el regreso 
triunfal de Futurama, marcaron una nueva época 
para la animación para adultos. 


Ya no se trataba de buscar la controversia 
nomás porque sí, sino de conectar con los 
problemas de los jóvenes adultos en un 
mundo siempre cambiante. Este cam- 
bio, sin duda, sirvió de base para 

el arrollador éxito de los nuevos 


Hoy en día, somos testigos 
del surgimiento de grandes 
series para adultos. El primer 
ejemplo de ello es Rick y Morty, una comedia de 
diencia ficción que llegó para convertirse en el gran 
fenómeno de la década. Esta serie, que tiene 
por protagonistas a un viejo científico loco 
y alcohólico. y a su tímido y no muy 
inteligente nieto, ha roto récords de 
audiencia y actualmente tiene en 
ascuas a millones de seguidores, 
que esperan con ansias el estre- 
no de la tercera temporada. 


Por otra parte, tenemos a BoJack Horseman, una serie 
que explora los intentos de un ¿hombre?, ¿caballo?, ¿ac- 
tor?, que busca revivir su carrera en medio de un mundo 
superficial, donde la fama y el dinero lo son todo. 


Claro que no nos podíamos olvidar de Archer, una serie 
que se burla de todos los clichés de las películas de espías 
(y de todo el mundo, en realidad), ni de Fis for Family, 
que nos muestra la vida de una familia “normal”, a la que 
le tocó vivir el lado feo del “sueño americano”. 


ADULTEZ NO ES LO MISMO QUE 
MADUREZ 

No es por decir que los shows de las décadas pasadas 
fueran tontos. Pero, los que tenemos ahora, brillan por 
su inteligencia y originalidad. Estas nuevas series han 
llegado para redefinir eso de “para público de amplio 
criterio”, ya que, de verdad, exigen que el espectador (o 
sea, tú y yo) se ponga a pensar a la hora de verlos. 


shows clasificación “M'. Sí, es verdad, estos shows son profundos, maduros y 
$ Ej filosóficos. Pero eso no les quita lo divertido. El humor 
LA NUEVA OLA sigue siendo directo, honesto y muy ácido, una com- 


binación que ha hecho renacer un género que parecía 
estancado y que finalmente ha alcanzado su madurez. 
Si aún no las has visto, ésta es tu oportunidad para 
disfrutar de la mejor animación occidental que hemos 
visto en años. 


eSuel) UOTxBUO>) 


(0) E EN Century Fox O Turner Entertainment O Netflix Inc. 
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HAAZOBHZ 


El acoso, bullying, o, como mejor se le 
conoce en Japón, ¡jfime, es un problema 
muy grave, principalmente entre los 
estudiantes nipones. ¿Qué tanto es? 
Pues bien, Japón es uno de los países 
con mayor Índice de acoso escolar en 


todo el mundo. UN PROBLEMA INVISIBLE. 


En la cultura nipona, la manera de tomar acción 

ante ciertas circunstancias es diferente a la de otras 

naciones, pues se intenta “ignorar” o“desconocer”todo 
Se suele decir que el ¡fíme en Japón no se da de forma aquello que se considera un “problema social”. El am- 
tan física en comparación con otros países (es decir, los biente en que se desarrolla el manejo del ¡jíme es más 
ataques a nivel corporal); sin embargo, parece sí serlo a reservado y represivo en Japón. Esto es, el trato que se 
un nivel psicológico, esto es, no es necesario que haya e 
golpes o abusos físicos, sino que el simple hecho de : 
ignorar y separar al joven del grupo es suficiente para 
generar una situación de //íme. 


Las causas del ¡Jime suelen ser variadas, pero puede 
deberse a una combinación de la competitividad en la 
sociedad japonesa, desde niveles escolares, con una 
falta de comunicación e interacción entre los adultos 
y los niños o jóvenes. Esto tiende a desarrollar en el 
carácter de los chicos el ser parte del problema de ///me 
en ambos sentidos. Aún peor, nos son pocos los casos 
en que las víctimas de //íme pueden, incluso, pasar 

a ser víctimas a victimarios, por lo que el ciclo no se 
detiene. Profundicemos un poco en el tema y veamos 
las consecuencias y la forma en que se trata este tema 
social en Japón. 


le da al problema no suele ser el más apropiado ,debi- 
do a la tendencia a ignorar o minimizarlo por parte de 
los adultos o personas responsables de los menores, 
porque se tiende a pensar que el darle importancia 
puede perturbar más al afectado al reconocerlo como 
“víctima”. Aún más, el bullying o ¡fime en Japón suele 
pasar desapercibido por muchos maestros, pues, en 
esta misma tónica, las víctimas de /fime muchas veces 
no desean hablar de lo que están sufriendo con otras 
personas debido, precisamente, a que saben que el ser 
expresivo a nivel emocional no es tan bien visto cultu- 
ralmente, así que el exponerse como víctima no es, en 


algún sentido, “beneficioso”, y aún más, probablemente 


no reciban la ayuda que necesiten. 


Lamentablemente, a largo plazo, esto suele tener 
efectos muy negativos, y las víctimas de ¡Jime tratan 
de escapar de la situación que los aqueja, atentando, 
incluso, contra su propia vida. 


CONSECUENCIAS: HIKIKOMORI Y 
SUICIDIO 


Muchos de los estudiantes víctimas de ///me deciden 
dejar de asistir a la escuela, y esta se convierte en 
una de las causas del fenómeno de los hikikomori o 
los jóvenes que se aíslan de las relaciones sociales. 
Esto ya es un problema muy delicado, 
pero mucho de estos casos de ¡jime 
llegan al nivel de que la víctima 
decida quitarse la vida. Japón es 
uno de los países con mayor tasa 
de suicidios. Este triste dato no 
es desconocido. La mayor causa 
de muerte entre los jóvenes de 
quince a veinte cinco años en 
Japón es el suicido. Y sí, una de 
las principales causas del suicido 
entre los chicos es, precisamente, 
el ¡jime, 


POPIIAAAAIA? 


Como conclusión, no se puede afirmar que los casos de 
acoso escolar en Japón sean mayores numéricamente 
que en otras partes del mundo; es decir, este problema 
no se da únicamente en el País del Sol Naciente, pero 
sí es destacable debido al número de casos que termi- 
nan en suicidio. Recientemente, sin embargo, la tasa 
de suicidios en Japón ha ido disminuyendo año tras 
año a partir, concretamente, de 2013. Actualmente, 
muchos de los casos de ///me suelen tener mucha 
repercusión mediática y han puesto en evidencia la 
existencia de este problema de forma más manifiesta. 
Esto ha presionado a la sociedad a realizar un esfuerzo 
mucho más visible junto con el gobierno de imple- 
mentar y crear, poco a poco, campañas en contra del 
acoso escolar. Sin embargo, no hay duda que se debe 
de hacer un mayor esfuerzo conjunto entre los padres, 
los maestros, y los mismos compañeros de las víctimas 
y victimarios, quienes deben hacer frente al problema 
sin cerrar los ojos. 
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